INFORMACIÓN SOBRE LA GARANTÍA 


ZeniMax Europe Limited garantiza al comprador original de este producto de software informático que el disco/cartucho suministrado 
con el producto no mostrará defecto alguno durante los primeros 90 días siguientes a la fecha de compra. En caso contrario, sírvase 
evolver el producto defectuoso, junto con su correspondiente prueba de compra. Si, por cualquier motivo, ello no fuera posible, por 
favor, devuelva el producto a ZeniMax Europe Limited a la dirección que aparece a continuación, junto con la correspondiente prueba 
le compra, lugar en que se produjo la compra, escrito que describa el defecto y cualquier embalaje original que conservase. ZeniMax 
Europe Limited reembolsará los gastos postales que conlleve la devolución de productos defectuosos. 


La presente garantía es adicional a los derechos que ostente en virtud del Real Decreto Legislativo 1/2007, de 16 de noviembre, por el 
ue se aprueba el texto refundido de la Ley General para la Defensa de los Consumidores y Usuarios y otras leyes complementarias 
ue en ningún caso se verán limitados o afectados por la presente garantía. De conformidad con dicha ley, estos derechos podrán 
ejercerse durante el plazo de dos años a partir de la entrega de dichos productos, entendiéndose dicha entrega como la fecha de 
compra que aparezca en la factura o recibo de compra. A tenor de lo anterior, si el producto no cumple con las especificaciones del 
vendedor o no es apto para sus fines, el comprador original de este software informático tendrá derecho, siempre dentro del plazo de 
los años, a la reparación o sustitución del producto. El comprador ejercerá dichos derechos ante el vendedor o el fabricante en virtud 
de los términos y condiciones establecidos en el Real Decreto Legislativo 1/2007. 
Si dicha sustitución o reparación no fuera factible, el comprador original tendrá derecho a un descuento en el precio o a la 


terminación del contrato a su elección. El comprador deberá comunicar la falta de conformidad del producto al vendedor o fabricante 
urante los dos meses siguientes a su conocimiento. 
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ATENCIÓN: LEE ESTA INFORMACIÓN 
IMPORTANTE SOBRE SEGURIDAD ANTES 
DEL USO 


Un pequeño porcentaje de personas puede sufrir ataques al verse expuestas a 
determinadas luces, patrones o imágenes que pueden aparecer en videojuegos. Esto 
puede ocurrir aunque no haya un historial previo de epilepsia o de ataques. Si tú o 
cualquier persona de tu familia sufrís epilepsia o la habéis sufrido previamente, consulta 
con un médico antes de jugar. Los padres deben supervisar el uso de los videojuegos. 
Los niños y los adolescentes son más propensos a sufrir ataques fotosensibles que los 
adultos. 


Dejad de jugar INMEDIATAMENTE si tú o tu hijo experimentáis alguno de estos síntomas 
o cualquier sensación de incomodidad al jugar con un videojuego: mareo, visión borrosa 
o alterada, movimientos involuntarios en los ojos o en algún músculo, pérdida de 
consciencia, desorientación o cualquier movimiento involuntario o convulsión. 


|] PARA AYUDAR A REDUCIR EL RIESGO DE ATAQUES FOTOSENSIBLES, 
¡€ TOMA LAS SIGUIENTES PRECAUCIONES: 


- Juega en una sala bien iluminada. 

=- No juegues si estás cansado, somnoliento o fatigado. 
- Descansa entre 10 y 15 minutos cada hora de juego. 

- No te sientes cerca de la pantalla. 


- Juega en una pantalla más pequeña. 


| ATENCIÓN AL CLIENTE Y SOPORTE TÉCNICO 


Visita AYUDA.BETHESDA.NET para atención al cliente y soporte técnico. 
Para solicitudes de ayuda por correo, envía tu correspondencia a: 


Í BETHESDA SOFTWORKS, 101 SCHILLING ROAD, SUITE 20, HUNT VALLEY MD 21031 USA 


Para reclamaciones de artículos en garantía, devuelve tu producto, junto con una prueba de su compra, al lugar donde 
lo hayas adquirido o envía el disco de juego y el paquete a la dirección que aparece arriba, asegurándote de incluir lo 
siguiente: 


- Todos los artículos adquiridos 
+ Una breve descripción del problema 


- Una prueba de compra con fecha 
- Detalles del remitente (nombre, dirección 
completa y país) 
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CONTROLES DEL JUEGO 


COMANDOS DEL TECLADO: 


GUARDADO RÁPIDO frs) CARGA RÁPIDA 
PAUSA/MENÚ (1) (o) 
A 


SELECCIÓN DE ARMAS/PODERES 


ASOM. SIGUIENTE ASOM. 


IZQDA. DRCHA. SALUD MANÁ 
7 A. 


B DERECHA USAR/RECARGAR DIARIO 


ESPRINTAR (2) 


E) 
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ca EN) 


CATALEJO AGACHARSE 
MAYÚS AL ESPRINTAR: DESLIZARSE ATAJOS 
ATAQUE CON ESPADA USAR PODER 
DISPARO CERTERO O ARMA 
CTRL ALT BARRA ESPACIADORA (MANTENER) 


BLOQUEAR ASOMARSE SALTAR 
ELIMINACIÓN 

NO LETAL 

(MANTENER) 


MOVER CÁMARA 


